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GAMTOS MOKSLŲ, TECHNOLOGIJŲ, INŽINERIJOS, INFORMATIKOS, 

MATEMATIKOS INTEGRUOTŲ, PRAKTINIŲ IR KŪRYBIŠKŲ VEIKLŲ 

ORGANIZAVIMAS GAMTOS MOKSLŲ, TECHNOLOGIJŲ, INŽINERIJOS, 

MATEMATIKOS TYRIMŲ IR EKSPERIMENTINĖS VEIKLOS ATVIROS PRIEIGOS 

CENTRUOSE  

 

I SKYRIUS 

BENDROSIOS NUOSTATOS 

 

1. Gamtos mokslų, technologijų, inžinerijos, informatikos, matematikos integruotos, praktinės 

ir kūrybiškos veiklos (angl. Science, Technology, Engineering, Art (creative activities), Mathematics) 

(toliau – STEAM veikla) Gamtos mokslų, technologijų, inžinerijos, matematikos tyrimų ir 

eksperimentinės veiklos atviros prieigos centruose (toliau – STEAM centras) organizuojamos 

siekiant sudaryti sąlygas mokiniams ugdyti(s) gamtamokslines, technologines, inžinerines, 

matematines, kūrybiškumo, problemų sprendimo, kritinio mąstymo, bendradarbiavimo ir kitas 

kompetencijas, reikalingas sėkmingai dalyvauti šiuolaikinėje visuomenėje ir darbo rinkoje. 

2. STEAM veiklos organizuojamos integruojant gamtos mokslų, technologijų, inžinerijos, 

matematikos, menų ir kitų dalykų turinį, organizuojant praktine, tiriamąja, eksperimentine, projektine 

ir kūrybine veikla grindžiamą ugdymo procesą. 

3. STEAM veiklų organizavimas planuojamas užtikrinant mokinių saugumą, įtrauktį, ugdymo 

prieinamumą ir veiksmingą ugdymo laiko panaudojimą. 

4. Organizuojant STEAM veiklas sudaromos sąlygos įgyvendinti pagrindinio ir vidurinio 

ugdymo bendrosiose programose, patvirtintose Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ir sporto 

ministro 2022 m. rugpjūčio 24 d. įsakymu Nr. V-1269 „Dėl Priešmokyklinio, pradinio, pagrindinio 

ir vidurinio ugdymo bendrųjų programų patvirtinimo“, (toliau – bendrosios programos) numatytą 

pasirenkamąjį ugdymo turinį, skiriamą žinioms ir gebėjimams gilinti, tarpdalykinei integracijai, 

projektinėms, tiriamosioms, kūrybinėms ir kitoms praktinėms veikloms, panaudojant STEAM centrų 

infrastruktūrą, specializuotą įrangą, priemones ir žmogiškuosius išteklius. 

 

II SKYRIUS 

STEAM VEIKLŲ ORGANIZAVIMO BŪDAI IR TRUKMĖ STEAM CENTRE 

 

5. STEAM veiklos pagal pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrąsias programas STEAM centre 

gali būti organizuojamos šiais būdais: 

5.1. STEAM mokomųjų dalykų pamokos, kaip dalis privalomo ugdymo turinio, organizuojamo 

ne mokyklos aplinkoje; 

5.2. papildomos STEAM dalykų pamokos: pasirenkamieji dalykai / dalykų 

moduliai / projektinė veikla ir pan. 

6. STEAM centre gali būti organizuojamos ir kitos, su bendrųjų programų įgyvendinimu 

susijusios veiklos: STEAM mokomųjų dalykų brandos darbų, ilgalaikių projektų tiriamosios veiklos, 

mokinių ugdymas karjerai, olimpiados, konkursai ir pasiruošimas jiems bei kt. 

7. STEAM veiklos trukmė, vadovaujantis STEAM centro parengtais veiklų aprašais, yra ne 

trumpesnė nei 90 min. Veiklų trukmė gali būti ilgesnė, kai reikalinga atlikti didesnės apimties 

laboratorinius darbus, projektus, dalyvaujama kitose, su bendrųjų ugdymo programų įgyvendinimu 

susijusiose veiklose.  

8. STEAM veiklos yra įskaitomos į mokinio ugdymo dienų skaičių, nustatytą mokslo metams. 



 

III SKYRIUS 

STEAM VEIKLŲ PLANAVIMAS IR ORGANIZAVIMAS STEAM CENTRE 

 

9. Mokykla, planuodama STEAM veiklas STEAM centruose, atlieka šiuos veiksmus: 

9.1. mokyklos vadovas skiria už STEAM veiklų STEAM centruose koordinavimą atsakingą (-

us) asmenį (-is); 

9.2. asmuo, atsakingas už STEAM veiklų koordinavimą STEAM centruose, kartu su dalykų 

mokytojais planuoja STEAM veiklas, įgyvendinamas STEAM centre, visiems mokslo metams 

bendradarbiaudamas su STEAM centru (-ais) ir įtraukia jas į ugdymo proceso organizavimo 

mokykloje kalendorių mokyklos ugdymo plane. 

10. Dalykų mokytojai: 

10.1. pasirinkdami veiklą STEAM centre susipažįsta su veiklų aprašo anotacija ir numato 

mokinių atsiskaitymus ir / ar pasiekimų vertinimo būdus; 

10.2. supažindina mokinius su veiklų vykdymo grafiku STEAM centruose, veiklų turiniu ir 

vertinimo tvarka. 

11. Veiklos organizavimas STEAM centre: 

11.1. STEAM centre įgyvendinamos biologijos, chemijos, fizikos, integruotos gamtos mokslų, 

informacinių technologijų, technologijų, matematikos pagrindinio ugdymo ir vidurinio ugdymo 

bendrųjų programų dalys, apimančios praktinių gebėjimų ugdymą; 

11.2. STEAM centruose 7–8 klasių, 9–10 klasių, I–II gimnazijos klasių mokiniai gali pasirinkti 

atlikti projektinio darbo, o III–IV gimnazijos klasės mokiniai – brandos darbo praktinę dalį; 

11.3. atsižvelgiant į darbo vietų STEAM centre skaičių, mokiniai dalijami į laikinas grupes, 

kurios dirba skirtingose laboratorijose, kai į STEAM centrą vienu metu atvyksta daugiau nei 15 

mokinių; 

11.4. STEAM centre mokinių veiklas organizuoja atsakingas STEAM centro darbuotojas, jam 

talkina mokinius atlydėjęs dalyko mokytojas. 

12. STEAM centras interneto svetainėje viešina: 

12.1. veiklų aprašus, kuriuose nurodo galimas mokinių tiriamųjų darbų temas, derančias su 

bendrųjų programų turiniu, klases, kurioms skirtas veiklos aprašas, bei veiklos trukmę; 

12.2. STEAM centrų užimtumą (https://steamlt.lt/).  

 

IV SKYRIUS 

BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

 

13. Mokykla, planuodama ir organizuodama veiklas STEAM centre, vadovaujasi 2025–2026 ir 

2026–2027 mokslo metų pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programų bendrųjų ugdymo 

planų 11 priedu.  

_____________________________________________ 

 

 

 


