2025-2026 ir 2026—2027 mokslo mety
pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo
programy bendryjy ugdymo plany

12 priedas

GAMTOS MOKSLU, TECHNOLOGIJU, INZINERIJOS, INFORMATIKOS,
MATEMATIKOS INTEGRUOTU, PRAKTINIU IR KURYBISKU VEIKLU
ORGANIZAVIMAS GAMTOS MOKSLU, TECHNOLOGIJU, INZINERLJOS,
MATEMATIKOS TYRIMU IR EKSPERIMENTINES VEIKLOS ATVIROS PRIEIGOS
CENTRUOSE

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, informatikos, matematikos integruotos, praktinés
ir kiirybiskos veiklos (angl. Science, Technology, Engineering, Art (creative activities), Mathematics)
(toliau — STEAM veikla) Gamtos moksly, technologijy, inZzinerijos, matematikos tyrimy ir
eksperimentinés veiklos atviros prieigos centruose (toliau — STEAM centras) organizuojamos
siekiant sudaryti salygas mokiniams ugdyti(s) gamtamokslines, technologines, inZinerines,
matematines, kiirybiSkumo, problemy sprendimo, kritinio mastymo, bendradarbiavimo ir kitas
kompetencijas, reikalingas s¢kmingai dalyvauti Siuolaikingje visuomenéje ir darbo rinkoje.

2. STEAM veiklos organizuojamos integruojant gamtos moksly, technologijy, inZinerijos,
matematikos, meny ir kity dalyky turinj, organizuojant praktine, tiriamaja, eksperimentine, projektine
ir kiirybine veikla grindziamg ugdymo procesa.

3. STEAM veikly organizavimas planuojamas uztikrinant mokiniy sauguma, jtrauktj, ugdymo
prieinamumg ir veiksmingg ugdymo laiko panaudojimg.

4. Organizuojant STEAM veiklas sudaromos salygos jgyvendinti pagrindinio ir vidurinio
ugdymo bendrosiose programose, patvirtintose Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto
ministro 2022 m. rugpjucio 24 d. jsakymu Nr. V-1269 ,, D¢l Priesmokyklinio, pradinio, pagrindinio
ir vidurinio ugdymo bendryjy programy patvirtinimo*, (toliau — bendrosios programos) numatyta
pasirenkamagjj ugdymo turinj, skiriamg Zinioms ir gebéjimams gilinti, tarpdalykinei integracijai,
projektinéms, tiriamosioms, kiirybinéms ir kitoms praktinéms veikloms, panaudojant STEAM centry
infrastruktiirg, specializuotg jrangg, priemones ir ZmogisSkuosius iSteklius.

I SKYRIUS .
STEAM VEIKLU ORGANIZAVIMO BUDAI IR TRUKME STEAM CENTRE

5. STEAM veiklos pagal pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrasias programas STEAM centre
gali biiti organizuojamos $iais budais:

5.1. STEAM mokomuyjy dalyky pamokos, kaip dalis privalomo ugdymo turinio, organizuojamo
ne mokyklos aplinkoje;

52. papildomos STEAM  dalyky pamokos: pasirenkamieji  dalykai / dalyky
moduliai / projektiné veikla ir pan.

6. STEAM centre gali biiti organizuojamos ir kitos, su bendryjy programy jgyvendinimu
susijusios veiklos: STEAM mokomuyjy dalyky brandos darby, ilgalaikiy projekty tiriamosios veiklos,
mokiniy ugdymas karjerai, olimpiados, konkursai ir pasiruo§imas jiems bei kt.

7. STEAM veiklos trukme, vadovaujantis STEAM centro parengtais veikly apraSais, yra ne
trumpesné nei 90 min. Veikly trukmé gali biiti ilgesné, kai reikalinga atlikti didesnés apimties
laboratorinius darbus, projektus, dalyvaujama kitose, su bendryjy ugdymo programy jgyvendinimu
susijusiose veiklose.

8. STEAM veiklos yra jskaitomos ] mokinio ugdymo dieny skaiciy, nustatytg mokslo metams.



III SKYRIUS
STEAM VEIKLU PLANAVIMAS IR ORGANIZAVIMAS STEAM CENTRE

9. Mokykla, planuodama STEAM veiklas STEAM centruose, atlieka Siuos veiksmus:

9.1. mokyklos vadovas skiria uz STEAM veikly STEAM centruose koordinavimg atsakinga (-
us) asmenj (-is);

9.2. asmuo, atsakingas uz STEAM veikly koordinavimag STEAM centruose, kartu su dalyky
mokytojais planuoja STEAM veiklas, jgyvendinamas STEAM centre, visiems mokslo metams
bendradarbiaudamas su STEAM centru (-ais) ir jtraukia jas j ugdymo proceso organizavimo
mokykloje kalendoriy mokyklos ugdymo plane.

10. Dalyky mokytojai:

10.1. pasirinkdami veikla STEAM centre susipazjsta su veikly apraso anotacija ir numato
mokiniy atsiskaitymus ir / ar pasiekimy vertinimo budus;

10.2. supazindina mokinius su veikly vykdymo grafiku STEAM centruose, veikly turiniu ir
vertinimo tvarka.

11. Veiklos organizavimas STEAM centre:

11.1. STEAM centre jgyvendinamos biologijos, chemijos, fizikos, integruotos gamtos moksly,
informaciniy technologijy, technologijy, matematikos pagrindinio ugdymo ir vidurinio ugdymo
bendryjy programy dalys, apimancios praktiniy geb&jimy ugdyma;

11.2. STEAM centruose 7-8 klasiy, 9—10 klasiy, I-II gimnazijos klasiy mokiniai gali pasirinkti
atlikti projektinio darbo, o III-1V gimnazijos klasés mokiniai — brandos darbo prakting dalj;

11.3. atsizvelgiant | darbo viety STEAM centre skai¢iy, mokiniai dalijami j laikinas grupes,
kurios dirba skirtingose laboratorijose, kai | STEAM centra vienu metu atvyksta daugiau nei 15
mokiniy;

11.4. STEAM centre mokiniy veiklas organizuoja atsakingas STEAM centro darbuotojas, jam
talkina mokinius atlydéjes dalyko mokytojas.

12. STEAM centras interneto svetainéje vieSina:

12.1. veikly aprasus, kuriuose nurodo galimas mokiniy tiriamyjy darby temas, derancias su
bendryjy programy turiniu, klases, kurioms skirtas veiklos aprasas, bei veiklos trukme;

12.2. STEAM centry uzimtuma (https://steamlt.1t/).

IV SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

13. Mokykla, planuodama ir organizuodama veiklas STEAM centre, vadovaujasi 2025-2026 ir
2026-2027 mokslo mety pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy bendryjy ugdymo
plany 11 priedu.




